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Deckblatt
Abb.1 Maéadchen im Kleine-Welt-Raum

Text: Madchen sitzt in einem Kleine-Welt-Raum und er-
kundet die darin aufgehangten Gegenstande oral und tak-
til

Abb. 2 Fortbildung an der Severinschule in KIn —
Materialien

Text: Hinde arrangieren gelbe Papierformen (Dreiecke,
Rechtecke) auf schwarzem Untergrund, daneben liegen
aufgeschlagene Arbeitsmappen mit grafischen Ubungen.

Der Kleine-Welt-Raum
Abb. 1 Ein Madchen in einem Kleine-Welt-Raum ... 165

Text: Madchen sitzt in einem Kleine-Welt-Raum und er-
kundet mit der linken Hand die Decke (innere Dachflache)
des Hauschens

Abb. 2 EinJunge im Kleine-Welt-Raum ........... 166

Text: Junge sitzt im Kleine-Welt-Raum und spielt mit den
darin aufgehdngten Objekten

Abb. 3 Madchen im Kleine-Welt-Raum ........... 166

Text: Madchen sitzt in einem Kleine-Welt-Raum und er-
kundet die darin aufgehangten Gegenstinde oral und tak-
til

Abb. 4 Der Kleine-Welt-Raum .................. 167

Text: Der Kleine-Welt-Raum mit einem an der Decke be-
festigten Spielobjekt

Lernen verbindet — mit ByteBuddy
Abb.1 MaikundJosé ............. ... ... ...... 168

Text: Foto von Maik lkert und José Monserrat Flores bei
Ubergabe der Prototypen in der LWL Focus-Schule Gelsen-
kirchen. Beide sitzen hinter einem Tisch. Auf dem Tisch
stehen funf Roboter. Die Roboter bestehen aus Quadern
und sind ca. 15 cm grof3. Unten haben sie zwei Rader. Sie
haben zwei Augen, die sich taktil vom Kérper abheben.
Auf der Riickseite haben die Roboter sechs Tasten (v, z, 1, |,
3, s). Auf dem Tisch liegen die Karten, welche zum Ein-
scannen von einem Code genutzt werden. Die Karten sind
mit Brailleschrift und Schwarzschrift beschriftet. Auf einer
Karte steht z. B. FOR-BEGIN.

Abb.2 EinsatzByteBuddy ..................... 170

Text: Zu sehen ist ein Foto. Zwei Kinder sitzen gegeniiber
auf dem Boden, Oberkdérper und Gesichter sind nicht

192

mehr auf dem Bild. Zwischen ihnen liegt eine groRe Unter-
lage (DIN A4) mit 15 cm groRen Quadraten. Auf dem Bo-
den liegt eine Filzmatte mit Programmierbausteinen (v, z,
r, 1, a, s). Beschriftet sind diese mit Braille- und Schwarz-
schrift. Die obere rechte Ecke ist abgeschnitten. Die Schii-
lerinnen und Schiiler haben einen Code auf die Mitte ge-
klettet. Das vordere Kind hat einen ByteBuddy in der Hand
und gibt den Code Uber die Tasten auf dem Riicken ein.

Bericht von der AG-Leitenden-Sitzung
vom 29. bis 31.01.2026

Abb.1 Beate Hesse wird von Michael Schéffler
und Imke WiBmann aus der AG-Leitenden-Runde
verabschiedet. ........ ... .. .. 178

Text: Das Foto zeigt Beate Hesse, ehemalige Leitende der
AG Musik, die eine Tute mit einem Prasent in der Hand
hélt. Rechts und links von ihr stehen Imke Wimann und
Michael Schéffler, die Sprecherin und der Sprecher der
AG-Leitenden im VBS. Alle drei schauen freundlich in die
Kamera.

GroBes Interesse an Fortbildungsreihe zu den
Intelligenz- und Entwicklungsskalen fiir Kin-
der und Jugendliche mit Beeintrachtigung des
Sehens (IDS-2-BS)

Abb. 1 Aula der von-Vincke-Schule in Soest ....... 182

Text: Ursula Hofer steht vor einer Gruppe von etwa 25
Teilnehmerinnen in einem hellen Seminarraum; auf dem
Tisch liegen verschiedene Materialien und Arbeitsblatter
zum IDS-2-BS.

Abb. 2 Fortbildung an der Severinschule in Koln —
Austausch mit Teilnehmenden .................. 182

Text: Ursula Hofer prasentiert wahrend einer Gruppen-
Ubung Materialien zum IDS-2-BS auf einem Tisch.

Abb. 3 Fortbildung an der Severinschule in Kéln —
Materialien .. ........ ... 183

Text: Hande arrangieren gelbe Papierformen (Dreiecke,
Rechtecke) auf schwarzem Untergrund, daneben liegen
aufgeschlagene Arbeitsmappen mit grafischen Ubungen.
Prof. Dr. Barbara Kasmann-Kellner

Abb. 1 Dr. Barbara Kismann-Kellner ............. 188

Text: Bild von Dr. Barbara Kdsmann-Kellner
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